clTECH

Je soussignée Emilie SECCIA, Directrice pédagogique de I'école GTECH (Développement
informatique jeu vidéo) au sein de Gaming Campus, atteste avoir collaboré avec Monsieur
Mattéo LEGAGNEUX dans le cadre de 'accompagnement pédagogique de nos étudiants de
troisieme année de Bachelor, spécialisation Moteur Custom.

Monsieur LEGAGNEUX est intervenu sur le suivi du projet de fin de cycle Bachelor, un
projet interdisciplinaire particulierement exigeant techniquement, durant lequel les étudiants
développent un moteur de jeu custom en C++ et un jeu en équipe interdisciplinaire. Cette
mission nécessitait a la fois de solides compétences techniques, une capacité d’analyse des
problématiques rencontrées par les étudiants, ainsi qu'une aptitude a les accompagner dans
leur démarche de développement.

Au cours de cette intervention, Monsieur LEGAGNEUX a su démontrer une trés bonne
maitrise des problématiques liées a la programmation moteur, notamment sur des sujets
d’architecture logicielle, de rendu, de physique et d’optimisation. Malgré un parcours
professionnel encore en construction, il a fait preuve d’'un niveau technique sérieux et d’'une
réelle capacité a transmettre ses connaissances de maniére claire et pertinente.

Par ailleurs, il a su établir une relation de confiance avec les étudiants et maintenir un bon
climat de travail au sein du groupe. Son implication, son écoute et sa capacité a
accompagner les étudiants dans un contexte de projet complexe ont été appréciées aussi
bien par I'équipe pédagogique que par les étudiants eux-mémes.

Je recommande ainsi Monsieur LEGAGNEUX pour toute mission nécessitant des
compétences techniques en développement informatique, particulierement dans les
domaines liés a la programmation et aux technologies du jeu vidéo.

Veuillez agréer, Madame, Monsieur, I'expression de mes salutations distinguées.

Emilie SECCIA
Directrice pédagogique GTECH
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